Plan wynikowy do realizacji informatyki
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w wymiarze 1 godz. tygodniowo
opracowany na podstawie podrecznika
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(wersja z jezykami C++ i Python)

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych plandw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu
godzin na poszczegodlne zajecia edukacyjne. Na trzecim etapie edukacyjnym informatyke w zakresie podstawowym nalezy realizowa¢ w wymiarze jednej
godziny tygodniowo w kazdej klasie: I, Il'i lll.

Proponuje na realizacje informatyki przeznaczy¢
32 godziny — w klasie I,

32 godziny — w klasie 11,

32 godziny — w klasie 1.

W planie uwzgledniono jezyk programowania wysokiego poziomu: C++ i Python. W kazdym jezyku omawiane sg te same zasady programowania. Mozna
zatem omowi¢ je, korzystajagc z dwoch wybranych $srodowisk lub z jednego. Niezaleznie od wyboru Srodowiska (lub $rodowisk) tresci z podstawy
programowej dotyczgce tworzenia programéw komputerowych zostang zrealizowane. Jesli wybierzemy jeden jezyk, godziny, ktére pozostanag, nalezy
przydzieli¢ odpowiednio do pozostatych tematéw z programowania — wedtug uznania.

Przedstawiam propozycje planu wynikowego dla klasy Il, przy zatozeniu, Ze w ciggu roku szkolnego mamy do dyspozycji 32 godziny dydaktyczne.



MODUL A. WOKOL KOMPUTERA (3 godz.)

Temat Al. Sieci komputerowe

Lekcja 1. Sieci komputerowe

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania, ¢wiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

wymienia podstawowe
klasy sieci;

zna podstawy
konfiguracji sieci, m.in.
protokoty sieciowe;
korzysta

z podstawowych ustug
sieci, m.in.: potrafi
udostepnia¢ zasoby
komputera;

omawia przyktadowe

schematy sieci:
domowej i szkolnej

potrafi mapowaé
zasoby komputera;

wie, czym jest maska
podsieci;

potrafi samodzielnie
narysowa¢ schemat
sieci szkolnej lub
domowej

temat Al z podrecznika
(str. 8-25);

¢éwiczenia 4, 6.i7.;
zadania 1.12;
zadanie domowe
éwiczenia 1-31i 5.;
pytania 1-10;
zadania 3.1 4.;

dla zainteresowanych
zadania 5-6

formy pracy: kroétkie
wprowadzenie; dyskusja; praca
z podrecznikiem; éwiczenia;
praca w grupach

lll. Posfugiwanie sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Zakres podstawowy. Uczen:

4). charakteryzuje sie¢ internet, jej
0gdlng budowe i ustugi, opisuje
podstawowe topologie sieci
komputerowej, przedstawia i poréwnuje
zasady dziatania i funkcjonowania sieci
komputerowej typu klient-serwer, peer-
to-peer, opisuje sposoby
identyfikowania komputerdw w sieci.

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il

Plan wynikowy — klasa Il — wersja z jezykami C++ i Python




Temat A2. Bezpieczenstwo i ochrona danych w komputerach i sieciach komputerowych

Lekcja 2. Bezpieczenstwo i ochrona danych w komputerach i sieciach komputerowych

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania, éwiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

zna zasady ochrony
danych

w komputerach

i sieciach
komputerowych;
podaje przykfady
ochrony danych przed
nieupowaznionym
dostepem;

wie, jak odzyskac
przypadkowo usuniete
dane;

podajgc przyktady,
dyskutuje na temat
odmian ztosliwego
oprogramowania

i oprogramowania
zabezpieczajgcego
komputer

dzieli sie wtasnymi
doswiadczeniami
w zakresie

bezpieczehstwa i ochrony

danych w komputerach

temat A2 z podrecznika
(str. 26-40);

éwiczenia 3-8;
zadanie domowe
éwiczenia 1.i 2.;
pytania 1-8;

zadania 1-3;

dla zainteresowanych
zadania 4. i 5.

krétkie wprowadzenie;
dyskusja; praca

z podrecznikiem; éwiczenia;
praca w grupach

lll. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje sie z mozliwosciami
nowych urzgdzen cyfrowych i
towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer
urzgdzen cyfrowych i korzysta z ich
mozliwosci;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Lekcja 3. Sprawdzian (tematy Ali A2)

tematy Al i A2 (str. 8-40)

sprawdziany dostepne
poprzez wyszukiwarke
https://www.migra.pl/pomoc
e-dla-nauczycieli/

testy elektroniczne w strefie
nauczyciela
https://nauczyciel.migra.pl/

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Modut B. WOKOL DOKUMENTOW KOMPUTEROWYCH [12 godz.]

Temat B1. Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 4. Tworzenie formult, formaty danych i formatowanie tabeli arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

tworzy formuty
w arkuszu
kalkulacyjnym;

zna i stosuje do
danych odpowiednie
formaty;

formatuje tabele
arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje formatowanie
warunkowe komdrek
tabel

potrafi przeprowadzié
analize przyktadowego
problemu i opracowaé
wiasciwy algorytm
obliczen;

potrafi zastosowacd
formatowanie
warunkowe tabeli, aby
utatwic analize danych

temat B1 z podrecznika
(str. 42-46);

éwiczenia 1-7;
zadanie domowe
pytania 1-5;

zadania 2-4;

dla zainteresowanych
zadanie 10.

krétkie wprowadzenie w formie
pokazu z wykorzystaniem
projektora i e-booka; praca

z podrecznikiem; éwiczenia;
dodatkowe pliki proponowane
do wykonania éwiczen:
¢wiczenie 1. —
TB1_cl_Frekwencja.xls;
éwiczenie 6. —
TB1_c7_Wyniki.xls

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan problemoéw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
probleméw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych
Zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z r6znorodnych funkcji
arkusza w zaleznosci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriéw,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w
tym z tabel i wykres6w przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B1. Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 5. Stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

potrafi uktadac formuty
Z zastosowaniem
wybranych funkcji
arkusza
kalkulacyjnego, m.in.:
logicznych,
statystycznych,
matematycznych, daty
i czasu

potrafi przeprowadzié¢
analize przyktadowego
problemu i opracowac
wiasciwy algorytm
obliczen;

potrafi zastosowac
odpowiednig funkcje
arkusza do rozwigzania
zadania; samodzielnie
wyszukuje potrzebne
funkcje

temat B1 z podrecznika
(str. 46-52);

¢wiczenia 8-14;
zadanie domowe
pytania 6-11;
zadania l.,5.i6.;
dla zainteresowanych
zadanie 11.

krétkie wprowadzenie w formie
pokazu z wykorzystaniem
projektora i e-booka,
samodzielna praca

z podrecznikiem; éwiczenia
dodatkowe pliki proponowane
do wykonania éwiczen:

¢wiczenie 11. — TB1 cl11 Pole
i obwod.xls;

éwiczenie 13. —
TB1_c13 _Dyzury.xls

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzar problemoéw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemoéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych
Zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji
arkusza w zaleznosci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w
tym z tabel i wykresOw przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B1. Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 6. Przedstawianie danych w postaci wykresu

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

tworzy wykres funkgciji
trygonometrycznej;

zna zastosowania
réznych typow
wykresow;
dostosowuije typ
wykresu do danych,
jakie ma przedstawia¢;

potrafi narysowaé
wykres wybranej
funkcji matematycznej,
w tym funkciji
trygonometrycznej

tworzy wykres
sktadajgcy sie z wielu
serii danych, dodajac
do niego odpowiednie
opisy;

projektuje samodzielnie
ztozong tabele arkusza
kalkulacyjnego, stosuje
odpowiednie funkcje,
dobiera odpowiednio

typ wykresu

temat B1 z podrecznika
(str. 52-55);

¢wiczenia 15-18;
zadanie 7.;

zadanie domowe
pytania 12-14;
zadania 8.1 9.;

dla zainteresowanych
zadanie 12.

samodzielna praca
z podrecznikiem; ¢wiczenia;

dodatkowe pliki proponowane
do wykonania ¢wiczen:

éwiczenie 19. —
TB1_c19_Skrzyzowanie.xls;

¢wiczenie 20. —
TB1_c20_Sprzedawca.xls;

¢wiczenie 24. —
TB1_c24_Temperatury.xIs

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzar problemoéw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemoéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych
Zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji
arkusza w zaleznosci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriéw,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w
tym z tabel i wykresOw przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B1. Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 7. Przyktady rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem myslenia komputacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

planuje kolejne kroki
rozwigzywania
problemu, z
uwzglednieniem
podstawowych etapow
mys$lenia
komputacyjnego
(okreslenie problemu,
definicja modeli i
pojec¢, znalezienie
rozwigzania,
zaprogramowanie i
testowanie
rozwigzania;

realizuje dane
problemy (w tym
symulacje) w arkuszu
kalkulacyjnym,
stosujgc wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego;

przedstawia dane i
wyniki w tabelach i na
wykresach

potrafi samodzielnie
planowacé kolejne kroki
rozwigzywania
problemu, z
uwzglednieniem
podstawowych etapow
mys$lenia
komputacyjnego;
potrafi samodzielnie
zrealizowac
rozwigzanie danego
problemu

temat B1 z podrecznika
(str. 55-69);

¢wiczenia 19., 21, 23-25;
zadanie domowe
éwiczenia 20. i 26.;

dla zainteresowanych
éwiczenie 22.

Uwaga: Cwiczenia

i zadania niewykonane
na lekcji powinny by¢
dokonhczone w domu.

krétkie prowadzenie; praca
w grupach (kazda grupa
opracowuje inne zadanie)

|. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemoéw.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu,
z uwzglednieniem podstawowych etapéw
myslenia komputacyjnego (okre$lenie problemu,
definicja modeli i pojec, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo
dobiera $rodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemdéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z ré6znych
zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji
arkusza w zalezno$ci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriéw, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, analizuje dane, korzystajgc
z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel
i wykresow przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B2. Filtry oraz tabele i wykresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 8. Korzystanie z filtréw, tabele i wykresy przestawne

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

potrafi wyszukiwac
dane przy pomocy
filtrow

niestandardowych;

potrafi stosowad filtry
do wyszukiwania
danych spetniajgcych
okreslone kryteria;
czesciowo z pomocg
nauczyciela tworzy
tabele i wykresy
przestawne

samodzielnie tworzy
tabele przestawne;
wykorzystuje je do
analizowania danych i
tworzenia wykresow
przestawnych

temat B2 z podrecznika
(str. 72-77);

¢wiczenia 1-5, 9.;
zadanie domowe
pytania 1-5;

zadania 1-3;

dla zainteresowanych
zadanie 6.

krétkie wprowadzenie w formie
pokazu z wykorzystaniem
projektora i e-booka,
samodzielna praca

z podrecznikiem; éwiczenia
dodatkowe pliki proponowane
do wykonania éwiczen:

éwiczenie 1. —
TB2_cl_Uczniowie.xls

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzar problemoéw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemoéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
¢) gromadzi dane pochodzgce z réznych
Zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzysta z réznorodnych funkcji
arkusza w zaleznosci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w
tym z tabel i wykresOw przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B2. Filtry oraz tabele i wykresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym

Lekcja 9. Stosowanie filtru w tabeli przestawnej i praktyczny poradnik

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania

Formy pracy, Podstawa programowa

pomoce dydaktyczne

podstawowe rozszerzajace z podrecznika -
Uczen:
potrafi zastosowac filtr | samodzielnie stosuje temat B2 z podrecznika | krtkie wprowadzenie w formie | Il. Programowanie i rozwigzywanie
w tabeli przestawnej; | filtry w tabeli (str. 77-82); pokazu z wykorzystaniem probleméw z wykorzystaniem komputera
zna metody pracy z przestawnejdo éwiczenia 6-8, 10.: projektora i e-booka, i innych urzadzen cyfrowych.
duzymi arkuszami, kompleksowej analizy | oo o o ve samodzielna praca Zakres podstawowy. Uczeri:
ii danych; wstawia Z podrecznikiem; ¢wiczenia o o .

korzysta z opcji i P 2) do realizac bl

. tanie 6. - ji rozwigzan probleméw
odblokowywania przestawnej z filtrem | zadania 4. 15.; do wykonania éwiczen: informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
Okt')efl‘e'" formatuje dla zainteresowanych éwiczenie 6. — wykorzystuje rowniez elementy robotyki;
tSe; rteu% Irilsutmer(l;Jer zlawnie zadanie 7 TB2_c6_Pracownicy.xls 3) przygotowuje opracowania rozwigzar
druk d i do}lﬁu?ﬂgn t Uwaga: Cwiczenia probleméw, postugujgc sie wybranymi
utworjzony W arkuszu i zadania niewykonane aplikacjami:
kalkulacyjnym. na lekcji powinny by¢ c) gromadzi dane pochodzgce z réznych

dokonczone w domu. zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

korzysta z r6znorodnych funkcji

arkusza w zalezno$ci od rodzaju danych,
filtruje dane wedtug kilku kryteriéw,
dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajgc z dodatkowych narzedzi, w
tym z tabel i wykreséw przestawnych,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il M I a r a
Plan wynikowy — klasa Il — wersja z jezykami C++ i Python
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Temat B3. Opracowywanie grafiki wektorowej

Lekcja 10. Tworzenie rysunkédw w grafice wektorowej

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy, Podstawa programowa

pomoce dydaktyczne

podstawowe rozszerzajace

Uczen:

wykonuje projekty samodzielnie temat B3 z podrecznika | krotkie wprowadzenie w formie | Il. Programowanie i rozwigzywanie

w grafice wektorowej, |zapoznaje sie (str. 84-89); pokazu z wykorzystaniem problemoéw z wykorzystaniem komputera
korzys_tajag . z mozliwosciami éwiczenia 1-4: projektora i e-booka, i innych urzadzen cyfrowych.
z mozliwosci tworzenia grafiki sadanie 1.- samodzielna praca Zakres podstawowy. Uczen:
wstawiania Ksztaltow | wektorowej R z podrecznikiem; éwiczenia o o .
w edytorze tekstu; zadanie domowe 2) do realizacji rozwigzan probleméw
) i tania 1. i 2. prawidfowo dobiera Srodowiska
grupuje obiekty; Py <1l informatyczne, aplikacje oraz zasoby,

edytuje punkty w
ksztattach;

zna podstawowe
mozliwosci wybranego
programu do edycji
obrazu wektorowego;
tworzy rysunki
sktadajgce sie z figur
geometrycznych

zadanie 2.1 4.
dla zainteresowanych
zadanie 11.

wykorzystuje réwniez elementy robotyki;
3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
a) projektuje modele dwuwymiarowe
i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty
w grafice rastrowej i wektorowej,
wykorzystuje rézne formaty obrazéw,
przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajgc
wielko$¢ i jako$¢ obrazéw,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat B3. Opracowywanie grafiki wektorowej

Lekcja 11. Rysowanie figur i $ciezek w programie Inkscape

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

opracowuje grafike
wektorowg, m.in.
rysuje rézne figury;
okres$la wiasciwosci
poszczegdblnych
narzedzi;

rysuje $ciezki, stosujgc
wtasciwe narzedzia

samodzielnie
zapoznaje sie

Z mozliwosciami
programu Inkscape w
zakresie operacji
wykonywanych na
Sciezkach

temat B3 z podrecznika
(str. 89-95);

¢wiczenia 5-10;
pytania 3-7;

zadanie domowe
zadania 3., 5., 6.

dla zainteresowanych
zadania 12.i 13.

krétkie wprowadzenie w formie
pokazu z wykorzystaniem
projektora i e-booka,
samodzielna praca

z podrecznikiem; éwiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzar problemoéw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;
3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
a) projektuje modele dwuwymiarowe
i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty
w grafice rastrowej i wektorowej,
wykorzystuje rézne formaty obrazéw,
przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajgc
wielkoS¢ i jako$S¢ obrazéw,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il

Plan wynikowy — klasa Il — wersja z jezykami C++ i Python
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Temat B3. Opracowywanie grafiki wektorowej

Lekcja 12. Rysowanie przestrzenne, przeksztatcenia i warstwy w programie Inkscape

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢éwiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,

pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

tworzy rysunki

w perspektywie, rysuje
bryty;

przeksztatca obraz
(pochyla, obraca);
wie, na czym polega
praca z warstwami,
wykonuje rysunki,
korzystajgc z warstw

korzystajac z Pomocy
i innych Zrédet, poznaje
dodatkowe mozliwosci
programu Inkscape,
przygotowujgc ztozone
projekty z r6znych
dziedzin

tworzy rysunki,
korzystajac

Z mozliwosci
przenikania warstw;
uczestniczy w
konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowej

temat B3 z podrecznika
(str. 95-99);

¢wiczenia 11-16;
zadanie domowe
pytania 8.1 9.;

zadania 7-10 (dwa do
wyboru);

dla zainteresowanych
zadania 14.i 15.
Uwaga: Cwiczenia

i zadania niewykonane
na lekcji powinny byé
dokonczone w domu.

krétkie wprowadzenie w formie
pokazu z wykorzystaniem

projektora i e-booka,
samodzielna praca

z podrecznikiem; éwiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzar problemow
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje rowniez elementy robotyki;
3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:
a) projektuje modele dwuwymiarowe
i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty
w grafice rastrowej i wektorowej,
wykorzystuje rézne formaty obrazoéw,
przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajgc
wielkoS¢ i jakoSc obrazow,

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Lekcja 13. Sprawdzian (tematy B1-B3)

100)

tematy B1-B3 (str. 42- sprawdziany dostepne poprzez

wyszukiwarke
https://www.migra.pl/pomoce-dla-
nauczycieli/

testy elektroniczne w strefie nauczyciela
https://nauczyciel.migra.pl/

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il

Plan wynikowy — klasa Il — wersja z jezykami C++ i Python
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MODUL C. WOKOL ALGORYTMIKI | PROGRAMOWANIA [13 godz]

Temat C1. Wiecej o stosowaniu instrukciji iteracyjnych w jezykach C++ i Python

Lekcja 14. Stosowanie instrukcji iteracyjnej for w jezykach C++ i Python — powtérzenie

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania, ¢wiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

zna postac i dziatanie
instrukciji iteracyjnej
for w jezykach C++

i Python;

stosuje instrukcje for
w tworzonych
programach
komputerowych

potrafi samodzielnie
zastosowac instrukcje petli
for w tworzonym
programie;

omawia podobienstwa

i réznice w dziataniu
instrukcji petli for

w dwoch réznych jezykach
programowania

temat C1 z podrecznika
(str. 102-104);

éwiczenia 1-4;
zadanie domowe
zadania 1. i 2.

krétkie wprowadzenie w
formie pokazu

Z wykorzystaniem
projektora i e-booka,
samodzielna praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zakres podstawowy. Uczen:

4) poréwnuje dziatanie réznych
algorytméw dla wybranego problemu,
analizuje algorytmy na podstawie ich
gotowych implementacii;

5) sprawdza poprawno$c¢ dziatania
algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania
problemdéw z réznych dziedzin, stosuje
przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametrow, testuje poprawnosc
programéw dla réznych danych;

w szczegolnoSci programuje algorytmy z
punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzari problemow
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C1. Wiecej o stosowaniu instrukciji iteracyjnych w jezykach C++ i Python
Lekcja 15. Stosowanie instrukcji while w jezykach C++ i Python
Wiedza i umiejetnosci Tresci, pytania, ¢wiczenia Formy pracy, Podstawa programowa
podstawowe rozszerzajace i zadania z podrecznika pomoce dydaktyczne Uczen:
zna postac i dziatanie | potrafi samodzielnie temat C1 z podrecznika krétkie wprowadzenie w I. Rozumienie, analizowanie
instrukciji iteracyjnej zastosowac odpowiedni (str. 104-106); formie pokazu i rozwigzywanie problemow.
while w jezykach rodzaj instrukcji petli w éwiczenia 5-7: z wykorzystaniem projektora | zakres podstawowy. Uczen:
C++ i Python; tworzonym programie . i e-booka, samodzielna . . . C .

o _ zadanie domowe praca z podrecznikiem: 4) poréwnuje dziatanie réznych
stosuje instrukcje pytania 2. i 3., zadanie 3., | éwiczenia ! algorytméw dla wybranego problemu,
while w tworzonych dla zainteresowanych o analizuje algorytmy na podstawie ich
programach danie 6 d(r)gat(;(r?(\gvv?/grl:gldo gotowych implementacji;
komputerowych zadanie o. \Fl)vykponania éwiczen: 5) sprawdza poprawno$¢ dziatania

) algorytmow dla przyktadowych danych.
¢wiczenie 5. — goryt P .y. .y y
TC1_c5_Zbiorka.cpp, I. Progra,mowame i rozwigzywanie
TC1_c5_zbiorka.py probleméw _zlwykorzystanler’n
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.
1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin, stosuje
przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametréw, testuje poprawno$c
programéw dla réznych danych;
w szczegodlnoSci programuje algorytmy
z punktu 1.2);
2) do realizacji rozwigzari probleméw
prawidtowo dobiera Srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje rowniez elementy
robotyki;
Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il M I a r a
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Temat C1. Wiecej o stosowaniu instrukcji iteracyjnych w jezykach C++ i Python

Lekcja 16. Stosowanie instrukcji do ...

while w jezyku C++

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢éwiczenia
i zadania

z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

zna postac i dziatanie
instrukciji iteracyjnej do
.. while w jezyku
C++;

stosuje instrukcje do

. while

w tworzonych
programach
komputerowych

potrafi samodzielnie
dobra¢ odpowiednig

instrukcje while lub do...

while;

omawia podobienstwa i
réznice w dziataniu
wszystkich oméwionych
instrukcji petli w dwoch
réznych jezykach
programowania

temat C1 z podrecznika
(str. 106-108);

éwiczenia 8. 9.;
zadanie 4.;
zadanie domowe

pytania 1. i 4., zadanie
5,

dla zainteresowanych
zadanie 7.

krotkie wprowadzenie w
formie pokazu

z wykorzystaniem projektora i
e-booka, samodzielna praca
Z podrecznikiem; ¢wiczenia
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen:
¢wiczenie 8. —

TC1 c8 Zliczanie_znakow.cp
p

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie probleméw.

Zakres podstawowy. Uczen:

4) poréwnuje dziatanie réznych
algorytmow dla wybranego problemu,
analizuje algorytmy na podstawie ich
gotowych implementaciji;

5) sprawdza poprawno$¢ dziatania
algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin, stosuje
przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametrow, testuje poprawnosc
programéw dla réznych danych;

w szczegoblnoSci programuje algorytmy z
punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw
prawidtowo dobiera $rodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C2. Stosowanie funkcji w jezykach C++ i Python

Lekcja 17. Funkcje zwracajace wartos¢ w jezykach C++ i Python z jednym parametrem

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢éwiczenia
i zadania

z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

rozumie na czym
polega wywotanie
procedury/funkciji;

wyjasnia znaczenie
stosowania
procedur/funkciji;

samodzielnie
rozwigzuje zadania dla
zainteresowanych
dotyczace
programowania w
jezyku C++, stosujac
funkcje

rozréznia parametry
formalne i aktualne;

definiuje funkcje
zwracajgce wartos¢ z
jednym parametrem
w jezykach C++

i Python, korzystajac z
opisu w podreczniku;
stosuje funkcje
zwracajgce wartosé
w jezykach C++

i Python, korzystajgc
z przyktadowych
programoéw opisanych
w podreczniku

temat C2 z podrecznika
(str. 110-115);

éwiczenia 1-3;
zadanie domowe
pytania 1. 2.;
zadanie 1.;

dla zainteresowanych
zadanie 6.

wprowadzenie, pokaz

z wykorzystaniem
projektora; praca

z podrecznikiem; éwiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:
¢wiczenie 1. —

TC2_cl Sumy_dostaw.cpp,
TC2_c1l_Sumy_dostaw.py

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemow.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyréznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode pofowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie r6znych algorytmoéw dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawnos$c¢ dziatania algorytmoéw
dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputeraiinnych
urzadzen cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw
Z réznych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametrow, testuje poprawnosc programoéw dla
réznych danych; w szczegdlno$ci programuje
algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo
dobiera Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C2. Stosowanie funkcji w jezykach C++ i Python

Lekcja 18. Funkcje zwracajace wartos¢ w jezykach C++ i Python bez parametréow

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Podstawa programowa

¢éwiczenia Formy pracy,
podstawowe Rozszerzajace i zadanlaE pomoce dydaktyczne
z podrecznika
definiuje funkcje samodzielnie rozwigzuje temat C2 wprowadzenie, pokaz I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie

zwracajgce wartosé

bez parametrow
w jezykach C++

i Python, korzystajac z
opisu w podreczniku;

stosuje funkcje

zwracajgce wartosé

bez parametréow
w jezykach C++

i Python, korzystajgc

z przyktadowych

programéw opisanych

w podreczniku

zadania dla
zainteresowanych

dotyczgce programowania

w jezyku C++, stosujgc
funkcje

z podrecznika
(str. 116-117);

éwiczenia 4-6;
zadanie domowe
zadania 2.1 3;

dla
zainteresowanych

zadanie 7.

z wykorzystaniem projektora;
praca z podrecznikiem;
éwiczenia;

dodatkowe pliki proponowane
do wykonania ¢éwiczen:

¢wiczenie 4. —
TC2_c4_obwod_kwadratu.cpp,
TC2_c4_obwod_kwadratu.py

problemoéw.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyrdznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode potowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmoéw
dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputeraiinnych
urzadzen cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin, stosuje przy tym:
instrukcje wej$cia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametréw, testuje poprawnosc programéw dla
réznych danych; w szczegoélno$ci programuje
algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzar probleméw prawidtowo
dobiera $rodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C2. Stosowanie funkcji w jezykach C++ i Python

Lekcja 19. Funkcje niezwracajace wartosci w jezykach C++ i Python

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢éwiczenia
i zadania

z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

definiuje funkcje
niezwracajgce
wartosci w jezykach
C++ i Python,
korzystajgc z opisu
w podreczniku;
stosuje funkcje
niezwracajgce
wartosci bez
parametrow

w jezykach C++

i Python, korzystajac
z przykfadowych
programoéw opisanych
w podreczniku

wyjasnia na przyktadach,
kiedy stosujemy dany
rodzaj funkcji w jezykach
C++ i Python (zwracajaca
wartos¢ i niezwracajgcg
wartosci);

samodzielnie rozwigzuje
zadania dla
zainteresowanych
dotyczgce programowania
w jezyku C++, stosujac
funkcje

temat C2 z podrecznika
(str. 117-120);

éwiczenia 7-10;
zadanie domowe
pytania 3. i 4.;
zadania 4.i5.;

dla zainteresowanych
zadanie 8.

wprowadzenie, pokaz

z wykorzystaniem
projektora; praca

Z podrecznikiem; ¢wiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen:
¢wiczenie 7 —
TC2_c7_Gwiazdki.cpp,
TC2_c7_Gwiazdki.py

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemoéw.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyrdznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode potowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytmoéw
dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputeraiinnych
urzadzen cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin, stosuje przy tym:
instrukcje wej$cia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametrow, testuje poprawnos$c¢ programoéw dla
réznych danych; w szczegoélno$ci programuje
algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzar probleméw prawidtowo
dobiera $rodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C3. Stosowanie tablic w jezyku C++ i list w jezyku Python

Temat 20. Deklarowanie i stosowanie tablicy w jezyku C++

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢éwiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

wyjasnia, korzystajgc z
rysunku i opisu

w podreczniku, czym sg
zmienne indeksowane;
deklaruje tablice w
jezyku C++;

wczytuje i wyprowadza
elementy tablicy na
ekran

potrafi samodzielnie
przeanalizowa¢ gotowy
program i na jego
podstawie pisac
trudniejsze programy,
stosujac funkcje

i tablice

temat C3 z podrecznika
(str. 122-127 punkt 1.,
2.,4);

¢wiczenia 1. i 2.(C++);
zadanie 3. (C++)
zadanie domowe
pytania 1-3;

zadania 1. i 2. (C++);
dla zainteresowanych
zadanie 8. (C++)

wprowadzenie, pokaz
z wykorzystaniem
projektora; praca

Z podrecznikiem;
éwiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:
¢wiczenie 2. —

TC3 _c2_Elementy_tablic
y.cpp

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemoéw.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyréznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode pofowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie ré6znych algorytmoéw dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytméw
dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania
probleméw z réznych dziedzin, stosuje przy tym:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametrow, testuje poprawno$¢ programoéw dla
réznych danych; w szczegélnosci programuje
algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo
dobiera Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C3. Stosowanie tablic w jezyku C++ i list w jezyku Python

Lekcja 21. Definiowanie i stosowanie listy w jezyku Python

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
éwiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

definiuje listy w jezyku
Python;

wczytuje i wyprowadza
elementy listy na ekran

potrafi samodzielnie
przeanalizowa¢ gotowy
program i na jego
podstawie pisac
trudniejsze programy,
stosujgc funkcje i listy

temat C3 z podrecznika
(str. 124-127);

¢éwiczenie 2. (Python);
zadanie 3. (Python);
zadanie domowe
pytania 4. i 5.

zadania 1. i 2. (Python);
dla zainteresowanych
zadanie 8. (Python)

wprowadzenie, pokaz
z wykorzystaniem
projektora; praca

z podrecznikiem;
éwiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania éwiczen:
¢wiczenie 2. —

TC3 _c2_Elementy_listy.p
y

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemow.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyréznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode pofowienia, stosuje
podejscie zachtanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie réznych algorytmoéw dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawno$c¢ dziatania algorytmoéw dla
przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z
réznych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
Z parametrami i bez parametréw, testuje
poprawnos¢ programoéw dla réznych danych;

w szczegdlnosci programuje algorytmy z punktu
1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo
dobiera $rodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C3. Stosowanie tablic w jezyku C++ i list w jezyku Python

Lekcja 22. Wykonywanie operacji na elementach tablicy (C++) i listy (Python)

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe rozszerzajace

Tresci, pytania,
éwiczenia
i zadania z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

wykonuje operacje na
elementach tablicy i
listy, np. wyswietla
elementy tablicy i listy
w odwrotnej kolejnosci,
wys$wietla wybrany
element tablicy i listy

potrafi samodzielnie pisa¢
trudniejsze programy,
stosujgc funkcje, tablice

i listy

temat C3 z podrecznika
(str. 127-129);

éwiczenia 3-5;

zadanie 4.;

zadanie domowe
zadania 5-7;

dla zainteresowanych
zadania 9. i 10.
Uwaga: Cwiczenia

i zadania niewykonane
na lekcji powinny by¢
dokonczone w domu.

wprowadzenie, pokaz
z wykorzystaniem
projektora; praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemoéw.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) wyrdznia w problemie podproblemy i
charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie
zachtfanne i rekurencje;

4) poréwnuje dziatanie réznych algorytmoéw dla
wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji;

5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytméw dla
przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

1) projektuje i programuje rozwigzania problemow z
réznych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje
wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z
parametrami i bez parametrow, testuje poprawnos$¢
programoéw dla réznych danych; w szczegdlnosci
programuje algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo

dobiera Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C4. Wybrane algorytmy na liczbach naturalnych i algorytmy porzadkowania

Lekcja 23. Algorytm badania pierwszosci liczby i obliczanie wartosci elementéw ciaggu Fibonacciego

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia
i zadania

z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

omawia algorytmy na
liczbach: badania
pierwszosci liczby i
obliczania wartosci
elementow ciggu
Fibonacciego;
programuje
algorytmy na
liczbach: badania
pierwszosci liczby i
obliczania wartosci
elementow ciggu
Fibonacciego;
analizuje opis
programéw

z podrecznika;
definiuje
odpowiednie
procedury i funkcje

potrafi samodzielnie
napisac programy
realizujgce algorytmy
badania pierwszosci
liczby i obliczania
wartosci elementow
ciggu Fibonacciego

temat C4 z podrecznika

(str.130-135);
¢wiczenia 1-4;
zadanie domowe
pytania 1. i 2.

wprowadzenie, pokaz
Z wykorzystaniem
projektora; praca

z podrecznikiem;
éwiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen:
¢wiczenie 4. —

TC4 _c4 Liczby Fibo
nacciego.cpp,

TC4 _c4 Liczby Fibo
nacciego.py

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Zakres podstawowy. Uczen:
2)stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin
algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
a) na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany
reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, dziatari na utamkach z wykorzystaniem NWD i
NWW,
€) obliczania warto$ci elementow ciggu metodg iteracyjng i
rekurencyjng, w tym warto$ci elementéw ciggu Fibonacciego.
3) wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode
potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencje;
4) poréwnuje dziatanie ré6znych algorytméw dla wybranego
problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych
implementaciji;
5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytméw dla
przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z réznych
dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje wejscia/wyj$cia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrow, testuje
poprawno$¢ programow dla réznych danych; w szczegoélnosci
programuje algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidfowo dobiera

Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje
réwniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat C4. Wybrane algorytmy na liczbach naturalnych i algorytmy porzadkowania

Lekcja 24. Porzadkowanie metodg bgbelkowg i przez wstawianie

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
¢éwiczenia
i zadania

z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

omawia algorytmy
sortowania
babelkowego i przez
wstawianie;
programuje algorytmy
sortowania
babelkowego i przez
wstawianie;

analizuje opis
programow

z podrecznika;
definiuje odpowiednie
funkcje;

korzystajac z
poznanych algorytméw
pisze programy w
wybranym jezyku

potrafi samodzielnie
napisac programy
realizujgce algorytmy
sortowania
babelkowego i przez
wstawianie;

uczestniczy

w konkursach

i olimpiadach
informatycznych

temat C4 z podrecznika
(str.135-142);

éwiczenia 5-9;

zadanie 1.;

zadanie domowe
pytania 3-7;

zadanie 2.1 3.;

dla zainteresowanych
zadania 4. i 5.

Uwaga: Cwiczenia

i zadania niewykonane
na lekcji powinny by¢é
dokonczone w domu.

wprowadzenie, pokaz
Z wykorzystaniem
projektora; praca

z podrecznikiem;
éwiczenia;
dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen:
¢wiczenie 6. —

TC4_c6_Sortowanie

babelkowe.cpp,

TC4_c6_Sortowanie_

babelkowe.py;
¢wiczenie 9. —

TC4_c9_Sortowanie_

wstawianie.cpp,

TC4_c9_Sortowanie__

wstawianie.py

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Zakres podstawowy. Uczen:
2)stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin
algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algorytmy:
c¢) porzgdkowania ciggu liczb: przez wstawianie i
metodg bgbelkows,
3) wyréznia w problemie podproblemy i charakteryzuje:
metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne i rekurencje;
4) poréwnuje dziatanie ré6znych algorytmow dla wybranego
problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych
implementacji;
5) sprawdza poprawno$¢ dziatania algorytméw dla
przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z réznych
dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrow,
testuje poprawnosc¢ programéw dla réznych danych;

w szczegdlnosci programuje algorytmy z punktu 1.2);

2) do realizacji rozwigzan probleméw prawidtowo dobiera
Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Lekcja 25. Sprawdzian (tematy C1-C4)

tematy C1-C4 (str. 102-142) |sprawdziany dostepne poprzez
wyszukiwarke
https://www.migra.pl/pomoce-dla-
nauczycieli/ -
testy elektroniczne w strefie nauczyciela
https://nauczyciel.migra.pl/

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il M I a r a
Plan wynikowy — klasa Il — wersja z jezykami C++ i Python
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Modut D. WOKOL INTERNETU | PROJEKTOW [4 godz.]

Temat D1. Wybrane przepisy prawa dotyczace technologii informacyjno-komunikacyjnych

Lekcja 26. Wybrane przepisy prawa dotyczace technologii informacyjno-komunikacyjnych

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajgce

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,

dodatkowe pliki proponowane

do wykonania zadan

Podstawa programowa

Uczen:

zna i omawia wybrane
przepisy prawa
autorskiego

i przyktadowe rodzaje
licenciji;

omawia wybrane
przyktady przestepstw
komputerowych;
podaje przyktady
tamania wybranych
przepiséw prawa

potrafi samodzielnie
interpretowac
wazniejsze przepisy
prawa autorskiego
dotyczace korzystania
z réznych zrodet
informaciji i ochrony
programow
komputerowych;
wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw
komputerowych

temat D1 z podrecznika
(str. 144-152);

éwiczenia 1-5;
zadanie domowe
pytania 1-14;
zadania 1-4;

dla zainteresowanych
zadania 5. i 6.

dyskusja; praca
Z podrecznikiem; ¢wiczenia;

praca w grupach (kazda grupa
opracowuje inne zagadnienie)

IV. Rozwijanie kompetencji
spofecznych.

4) bezpiecznie buduje swoj wizerunek w
przestrzeni medialnej;

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) postepuje zgodnie z zasadami netykiety
oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi:
ochrony danych osobowych, ochrony
informacji oraz prawa autorskiego i
ochrony wiasno$ci intelektualnej w
dostepie do informacji; jest sSwiadomy
konsekwencji tamania tych zasad;

2) respektuje obowigzujgce prawo i normy
etyczne dotyczgce korzystania i
rozpowszechniania oprogramowania
komputerowego, aplikacji cudzych

i wlasnych oraz dokumentéw
elektronicznych;

4) opisuje szkody, jakie mogg
spowodowac dziatania pirackie w sieci, w
odniesieniu do indywidualnych osob,
wybranych instytucji i catego
spofeczenistwa.

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat D2. Komunikacja i wymiana informacji w Internecie
Lekcja 27. Komunikacja i wymiana informacji w Internecie
Wiedza i umiejetnosci Tresci. pvtani
odstawowe rozszerzajace : pomoce dydaktyczne
p L] z podrecznika Uczen:
poréwnuje réozne samodzielnie wyszukuje |temat D2 z podrecznika |praca z podrecznikiem; praca IV. Rozwijanie kompetencji
formy komunikacji w réznych zrédtach (str. 154-165); w grupach, debata ZA spotecznych.
i Wé/rr)iany informacji, | informacje nak;[emat ¢wiczenia 1-3; i PRZECIW; 2) podaje przyktady wptywu informatyki i
podajgc opis nowoczesnyc i technologii komputerowej na
poszczegolnych form | mozliwosci korzystania zadanie domowe o na'waz'm%'sze s?e 7 cia: osobisteqo i
i niezbedne Z Internetu, np. za pytania 1-14; dodatkowe pliki proponowane ) JSz€ Stery zy g
: - et . _ do wykonania éwiczen zawodowego; korzysta z wybranych e-
wymagania odnos$nie pomoca Urza_dzen zadania 1'3, i zadan: usfug" przedstawia Wpfyw technologii na
korzystania z kazdej | mobilnych; dla zainteresowanych : dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
7 form: dzielnie k t ) _ TD2_Podstawowe zasady y .
o samodzienie korzysta z | 7adania 4. i 5. netykiety pocztowej Sporeczng,
WE)?’ czym jest chmura wg/branych mozliwosci 3) objasnia konsekwencje wykluczenia i
obliczeniowa I zna chmury, pozytywne aspekty wigczenia cyfrowego;
mozliwosci wynikajace | potrafi samodzielnie przedstawia korzysci, jakie przynosi
zhkgLZ%’fta”'a z ocehniélznng?nie _ info:)matyka i tepr;nolcr)]gia kombputﬁrowa
' technologii informacyjno- osobom o specjalnych potrzebach;
?levrvci)ai;g:yéd \lfvollzg)lirrw]lljl;]aillzjc:?iycr] \’; Przestrzeganie prawa i zasad
ezpieczenstwa.
dotyczace korzystania | i wymianie informaciji; Zakfes odstawowy. Uczer:
z roznych form zna najnowsze P ) .y. o ]
komunikaciji i wymiany | osiggniecia w tej 1) postgpuje zgodnie z zasadami netykiety
informacji dziedzinie oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi:
z wykorzystaniem ochrony danych osobowych, ochrony
Internetu informacji oraz prawa autorskiego i
ochrony wiasnosci intelektualnej w
dostepie do informacji; jest Swiadomy
konsekwencji famania tych zasad;
razyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa
Grazyna Koba, Poradnik metod T bajty. I tyka dla szkot ponadpod yeh. Zakres pod. v. Klasa Il
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Temat D3 Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow i elementéw programowania

Lekcja 28. Zasady tworzenia stron internetowych

Wiedza i umiejetnosci o .
Tresci, pytania, Formy pracy Podstawa programowa
éwiczenia i zadania !
odstawowe rozszerzajace : pomoce dydaktyczne
p IE] z podrecznika Uczen:

potrafi tworzy¢ proste | potrafi stworzyc¢ temat D3 z podrecznika wprowadzenie, pokaz Il. Programowanie i rozwigzywanie

strony w jezyku wiasny, rozbudowany | (str. 166-172); z wykorzystaniem projektora; probleméw z wykorzystaniem

HTML, uzywajac serwis WWW; éwiczenia 1-4: praca z podrecznikiem; komputera i innych urzadzen

edytora tekstu, zna wiekszosé zadanie domowe cwiczenia cyfrowych.

zna funkcje znacznikéw HTML pytania 1-4 Zakres podstawowy. Uczen:

| zastosowanie 2) do realizacji rozwigzan probleméw

najwazmgjszych prawidfowo dobiera $rodowiska

znacznikéw HTML; informatyczne, aplikacje oraz zasoby,

koduje polskie znaki; wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

umie tworzy¢ listy 3) przygotowuje opracowania rozwigzan

wypunktowane problemoéw, postugujgc sie wybranymi

i numerowane aplikacjami:
f) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami,
listami, elementami dynamicznymi,
postuguje sie arkuszem styléw, korzysta z
oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac wtasng strone w internecie;

-
Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il M I a r a
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Temat D3 Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow i elementéw programowania

Lekcja 29. Tworzenie strony WWW w jezyku HTML

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

umieszcza fgcza
hipertekstowe;
tworzy podstrony;
potrafi wstawiac
grafike do
utworzonych stron;
umie wstawiac tabele
do tworzonych stron

i je formatowac;

stosuje kolory

potrafi przygotowaé
wtasng strone
internetowa tak, zeby
wygladata estetycznie
i zachecata do
odwiedzin;

zna zagadnienia
dotyczace
promowania stron
wWww

temat D3 z podrecznika
(str. 173-177);

éwiczenia 5-8;
zadanie domowe
zadania 1.i2,;

dla zainteresowanych
zadanie 5.

samodzielna praca

Z podrecznikiem; ¢wiczenia;
dodatkowe pliki proponowane
do wykonania ¢éwiczen:
éwiczenie 5. —
TD3_c5_Lanzarote.doc;
¢wiczenie 6. — zdjecia z folderu
TD3_c6_Lanzarote;

éwiczenie 7. —
TD3_c7_Lanzarote.doc;

zadanie 1. — zdjecia z folderu
TD3_z1 Wyspy

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan probleméw
prawidfowo dobiera $rodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemoéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami,
listami, elementami dynamicznymi,
postuguje sie arkuszem stylow, korzysta z
oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac wtasng strone w internecie;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat D3 Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem stylow i elementéw programowania

Lekcja 30. Stosowanie styléw i elementéw programowania do tworzenia stron WWW

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe rozszerzajace

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,

pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

podaje przykftady potrafi wstawia¢ do
stosowania styléw utworzonej strony
CSS; proste skrypty
wyjasnia, na czym napisane w jezyku
polega dynamiczne | Javascript
przetwarzanie strony;
podaje przykfady
skryptéw i omawia ich
rodzaje;

analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania

i promowania stron

w Internecie

temat D3 z podrecznika
(str. 177-185);

éwiczenia 9-13;
zadanie domowe
¢cwiczenie 14.;
pytania 6-9;

zadanie 4.;

dla zainteresowanych
zadania 6-8

wprowadzenie, pokaz

z wykorzystaniem projektora;

praca z podrecznikiem;
éwiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan probleméw
prawidfowo dobiera $rodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

3) przygotowuje opracowania rozwigzan
problemoéw, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami,
listami, elementami dynamicznymi,
postuguje sie arkuszem stylow, korzysta z
oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac wtasng strone w internecie;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Temat D4. Zadania projektowe

Lekcja 31. Zadania projektowe

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
z podrecznika

Formy pracy,
pomoce dydaktyczne

Podstawa programowa

Uczen:

omawia etapy
przygotowania
projektu grupowego;
zna zasady debaty ZA
| PRZECIW,
wspotpracuje

w grupie, wykonujgc
polecenia
koordynatora grupy;

wyszukuje informacje
na e-platformach do
e-nauczania

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy;
wykorzystuje mozliwosci
pracy w chmurze

temat D4 z podrecznika
(str. 187-191);

zadania projektowe 1-3;
zadanie domowe

jedno z zadanh do wyboru
z zadan 1-8

dla zainteresowanych

jedno z zadan do wyboru
z zadan 9-10

praca z podrecznikiem;
dyskusja; debata ZA

i PRZECIW;

praca w grupach (kazda grupa
opracowuje inne zadanie)
dodatkowe pliki proponowane
do wykonania éwiczen:

zadanie 3. —
TD4 z3 Szansei
zagrozenia.doc

IV. Rozwijanie kompetencji
spofecznych.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) aktywnie uczestniczy w realizaciji
projektéw informatycznych rozwigzujgcych
problemy z r6znych dziedzin, przyjmuje
przy tym rézne role w zespole realizujgcym
projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy;
2) podaje przyktady wptywu informatyki

i technologii komputerowej na
najwazniejsze sfery zycia osobistego

i zawodowego; korzysta z wybranych e-
ustug; przedstawia wptyw technologii na
dobrobyt spoteczenistw i komunikacje
spoteczng;

6) poszerza i uzupetnia swojg wiedze

korzystajgc z zasoboéw udostepnionych na
platformach do e-nauczania.

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il
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Lekcja 32. Sprawdzian (tematy D1-D4)

tematy D1-D4 (str. 144-191) |sprawdziany dostepne poprzez
wyszukiwarke
https://www.migra.pl/pomoce-dla-
nauczycieli/ -
testy elektroniczne w strefie nauczyciela
https://nauczyciel.migra.pl/

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Il M I a r a
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